
micro:bitでプログラミング



Micro:bitって何

ボタン（触覚）

マイク（聴く）
タッチセンサー(触覚）

LED画面

（明るさをセンサー
にもなる)

アナログ/デジタル入出力



Micro:bitの裏には何がある？

リセットボタン

加速度センサー
方位センサー

コンピュータ(脳)
無線（Bluetooth）
温度センサー

スピーカー
(音)

アンテナ

電池つなぐところ3V



どんなことができる？

どんなセンサーが働いているか考えながら体験してみてね



Micro:bitのホームページ（https://microbit.org/ja/）

「プログラムしよ
う」をクリック
次の画面で
MakeCode

editorをえらぶ

https://microbit.org/ja/
https://microbit.org/ja/


↑「新しいプロジェクト」をクリックしてプロジェクトに名前を付けてね

プログラムしよう（Make Code editor）
https://makecode.microbit.org/#

https://makecode.microbit.org/


プログラム画面

↑

シミュレーション
画面 （画面上で
プログラムを動か
します）

プログラム画面
（左のメニューから命令ブロックをこ
こに置いていきます
パズルのように適切なブロック同士

はくっつけられます）
↑ メニュー
（様々な命令ブロックがまとめられて
います。）



ずっとドキドキ



micro:bitにプログラムをダウンロードしてみよう

１．micro:bitをパソコンにUSBケーブルで接続します。

２．プログラム画面左下のダウンロードボタンのすぐ右にある[…]ボタンにマウ

スを重ねたとき（押さないでね）「micro:bitに接続しています」と出れば、ダウ

ンロードボタンを押すことで、プログラムがmicro:bitに送られます

３．「micro:bitに接続しています」がでなければ、[…]を押して、まず接続を行っ

てください



基礎（順次、分岐、反復）

順次
（じゅんじ）

分岐
（ぶんき）

反復
（はんぷく）



音を鳴らす、メロディを鳴らす



暗くなったらつく、うるさくなったら光る

論理を使ってみよう



変数を使ってみよう

変数から「変数を追加する」を選び、変数ｘをつくります。



変数ｘと乱数（ランダムな数）を使ってみよう



無線通信



無線で変数値を送信



グループで考えてみよう



タイマーのプログラムを考えてみてください

Aボタンで分を1ずつ増やし、Bボタンでスタート、時間になったらメロディー



じゃんけんプログラムを考えてみてください

ふった勢いで変数ｘに1から3乱数を入れ、ｘが何かによってグー、チョキ、パー

を表示してみよう



ロボットカーを動かしてみよう

拡張機能を
クリック

Cutebot Maqueen



用意されているブロック

● Cutebot ● Maqueen



2秒前に進んで、0.3秒まわれ右を4回くりかえす

● Cutebot ● Maqueen



オリジナルのプログラムを作ってみてください

● 合計時間が30秒以内になるようにブロックをならべてみてください

● Cutebotはブロックに時間指定ができるのでその合計時間を考えるとよい

● Maqueenは一時停止した時間の合計を考えるとよい

● 用意されているブロックにはLEDライトをつけるブロックがあります

動きのブロックの間にいれるとおもしろいかも
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